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Abstrak 

Dalam Memasuki era digital 4.0 dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi  

saat ini, maka kebutuhan manusia terutama petani semakin beragam dan bertambah pula. 

Bukan hanya benih padi atau macam macam pupuk sekarang petani juga membutuhkan alat 

yang bisa meringankan pekerjaan mereka diantaranya adalah alat pengusir hama burung. Saat 

ini petani sering sekali direpotkan oleh burung burung yang selalu memakan padi mereka 

sehingga hasil panen yang dihasilkan tidak sesuai dengan target para petani, walau mereka 

sudah menjaga padinya setiap hari mestinya seorang manusia mempunyai rasa lelah. Internet 

of Things (IoT) merupakan sebuah internet sebagai kontrol dengan media koneksi jaringan. 

Setelah robot pengusir hama burung menggunakan modul Bluetooth hc-05 dan motor servo 

serta arduino ini direalisasikan, kemudian diuji, maka dapat diambil beberapa kesimpulan 

antara lain Sistem robot pengusir hama ini sangat efektif diterapkan pada sawah yang luas 

sehinga tidak memerlukan banyak orang untuk melakukan pengusiran burung. 

Kata Kunci : Arduino, Bluetooth, IoT, Hama 

 

Abstract 

Entering the digital era 4.0 with the development of science and technology today, human 

needs, especially farmers, are increasingly diverse and increasing as well. Not only rice seeds 

or other kinds of fertilizers, now farmers also need tools that can ease their work, including 

bird pest repellents. Currently farmers are often bothered by birds who always eat their rice 

so that the yields produced are not in accordance with the targets of the farmers, even though 

they have looked after their rice every day, a human should feel tired. Internet of Things 

(IoT) is an internet as a control with network connection media. After the bird pest repellent 

robot uses the hc-05 Bluetooth module and the servo and arduino motors are realized, then 

tested, several conclusions can be drawn, among others, this robot pest repellent system is 

very effective in applying to large fields so it doesn't require many people to repel birds. 

Keywords: Arduino, Bluetooth, IoT, Pest 
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1. PENDAHULUAN 

Dalam memasuki era digital 4.0 

dengan berkembangnya ilmu pengetahuan 

dan teknologi saat ini, maka kebutuhan 

manusia terutama petani semakin beragam 

dan bertambah pula. Bukan hanya benih 

padi atau macam macam pupuk, petani 

juga membutuhkan alat yang bisa 

meringankan pekerjaan mereka 

diantaranya adalah alat pengusir hama 

burung. Saatiini ipetani isering isekali 

idirepotkan ioleh iburung iburung iyang 

iselalu imemakan ipadi imereka isehingga 

ihasil ipanen iyang idihasilkan itidak 

isesuai idengan itarget ipara ipetani,|walau 

imereka isudah imenjaga ipadinya isetiap 

ihari imestinya iseorang imanusia 

imempunyai irasa ilelah.|Banyak imasalah 

iyang idihadapi ipetani idalam iproses 

itanam imaupun ipanen, idiantaranya 

iadalah imasalah ihama iburung iyang 

iselalu imemakan itanaman ipadi ipetani 

idiwaktu imusim ipanen| i(Ahmad Edi 

Waluyo, M. Imha Aiunun Najib, Irham 

Abdul Jalil, Andi Santoso 2010). 

Kelompok itani iSri iRejeki 

imerupakan isalah isatu ikelompok itani 

iyang iberada idi iwilayah iKecamatan 

iTugumulyo. iTepatnya iberada idi iDesa 

iSiti iHarjo iKelompok iTani iSri iRejeki 

iberdiri ipada itahun i2007. iPada iawal 

iberdiri ijumlah ipetani iyang imasuk 

imenjadi ianggota ikelompok itani ihanya 

i8 iorang, ihal iini ikarena ikurangnya 

iinformasi itentang imanfaat idan 

ikeuntungan imenjadi ianggota 

ikelompok. 

Lahan isawah ikelompok itani iSri 

iRejeki iadalah isawah idengan ipengairan 

iteknis isehingga ikomoditas iutama iyang 

idiusahakan iadalah ipadi isawah. iBagi 

isebagian ianggota ikelompok ijagung 

imerupakan itanaman isela iyang iditanam 

isaat imemasuki imusim ikemarau. 

Hama iburung i|merupakan isalah 

isatu imusuh iutama i|bagi ipetani iyang 

idapat imenurunkan iproduksi i|tanaman. 

i|Meningkatnya ipopulasi iburung i 

imenyebabkan imenurunya ihasil i|panen. 

i|Menurut iSalsabila i(1991), i|hama 

iburung idapat imemakan ipadi irata-rata 

isebanyak i5 ig isehari. i|Serangan 

ikelompok i|burung itelah ibanyak 

imeresahkan ipara ipetani. i|Serangan 

iyang idilakukan ioleh i|hama iburung 

iberupa imemakan ibulir i|pada imalai 

ipadi iyang isudah imemasuki imasa 

i|masak isusu iatau ipadi i|dengan imasa 

itanam i70 ihari. i|Akibat idari iserangan 

iburung i|produksi ipadi imengalami 

ipenurunan i|yang icukup isignifikan 

i(Hasanuddin 2020). 

Internet isebagai ibagian idari 

iperkembangan iteknologi iyang isangat 

iberkembang ipesat idikehidupan 

imasyarakat isaat iini itelah imampu 

iuntuk idigunakan isebagai imedia 

ikomunikasi idan i ikontrol iterhadap 

iperangkat idari ijarak ijauh iselama 

imasih iterkoneksi iuntuk isaling 

iterhubung. iInternet iof iThings i(IoT) 

imerupakan isebuah iinternet isebagai 

ikontrol idengan imedia ikoneksi ijaringan 

i(Artono and Putra 2019). 

Saat iini ikelompok ipetani iSri 

iRejeki imengatasi ihama iburung 

imenggunakan icara-cara itradisional 

idengan icara imenanam itanaman 

ibewarna imencolok, imenggunakan 

iorang-orangan isawah idan ikaleng iyang 

iditarik isecara imanual isedangkan iuntuk 

ipetani iyang imemilki imodal imereka 

imenggunakan ijaring iselain idengan i 

imenanam isecara iserentak i. iDengan 

iperkembangan izaman iteknologi irobot 

imerupakakn isalah isatu isolusi idimana 

irobot itersebut idapat imelakukan 

iperpindahan iposisi idari isatu igerakan 

ike igerakan iyang ilainnya. iRobot ijuga 
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imerupakan ialat iotomatis idimana 

isistemnya isudah itertanam idi idalam 

imikrokontroler idengan itugas iyang 

isederhana isehingga idapat idihubungkan 

ike ismartphone. iRobot iini idiperlukan 

ioleh ikalangan ipetani ipada izaman 

iglobalisasi iini iterutama idi isetiap 

ipabrik iatau iperusahaan iperusahaan 

ibesar. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1. Metode iPenelitian 

Metode iPada ipenelitian iini 

ipenulis imenggunakan i imetode 

ikualitatif isebagai iprosedur ipemecahan 

imasalah iyang idiselidiki idengan 

imenggambarkan ikeadaan isubjek iatau 

iobjek idalam ipenelitian idapat iberupa 

iorang, ilembaga, imasyarakat idan iyang 

ilainnya iyang ipada isaat isekarang 

iberdasarkan ifakta-fakta iyang itampak 

iatau iapa iadanya. 

 

2.2. Metode iPengumpulan iData 

Metode iyang iakan idipakai iuntuk 

imerancang idan imenganalisa isistem 

idalam ipenelitian iini iadalah imetode 

ipengumpulan idata ikualitatif iyang 

iterdiri idari: i 

a. Observasi 

Merupakan iteknik iatau 

ipendekatan iuntuk imendapatkan idata 

iprimer idengan icara imengamati 

ilangsung iobjek idatanya isehingga idata 

idapat idiperoleh isecara iorisinil ipada 

isaat iterjadinya idan imencatat ihasil 

iobservasi itersebut. iDari ipenjelasan 

idiatas, ipenulis imelakukan ipengamatan 

isecara ilangsung ibagaimana ikondisi 

iyang iada. 

 

b. Wawancara 

Metode ipengumpulan idata iyang 

idigunakan ipeneliti iuntuk imendapatkan 

iketerangan-keterangan ilisan idengan 

ibertanya isecara ilangsung. 

 

c. Studi iLiteratur i 

Bentuk ipencarian iinformasi 

idengan icara imembaca/ imengambil 

iinformasi idari imakalah, ijurnal iilmiah, 

ibuku idan ijuga imemanfaatkan iinternet 

isebagai isumber iinformasi, idengan 

ijalan imelihat iinformasi iyang 

idisediakan ioleh isitus-situs iweb, iforum 

idiskusi, imailinglist idan ilain 

isebagainya. 

 

2.3. Metode iPengembangan iSistem 

Dalam imelakukan ipengembangan 

isistem iini idilakukan idengan 

imenggunakan imetode iPrototype. 

iDidalam ibuku iSoftware iEngineering 

i[10], iPrototype iadalah imodel iatau 

isimulasi idari isemua iaspek iproduk 

isesungguhnya iyang iakan 

idikembangkan iyang idimana imodel 

itersebut iharus irepresentatif idari iproduk 

iakhirnya. Penjelasan isetiap itahapan 

idalam iPrototype i: 

1. Pengumpulan ikebutuhan i 

Pelanggan idan ipengembang 

ibersama-sama imendefinisikan iformat 

idan ikebutuhan ikeseluruhan iperangkat 

ilunak, imengidentifikasikan isemua 

ikebutuhan, idan igaris ibesar isistem 

iyang iakan idibuat. 

2. Membangun iprototyping 

Membangun iprototyping idengan 

imembuat iperancangan isementara iyang 

iberpusat ipada ipenyajian ikepada 

ipelanggan i(misalnya idengan imembuat 

iinput idan icontoh ioutputnya). 

3. Evaluasi iprototyping 

Evaluasi iini idilakukan ioleh 

ipelanggan iapakah iprototyping iyang 

isudah idibangun isudah isesuai idengan 

ikeinginan ipelanggan. iJika isudah isesuai 

imaka ilangkah ikeempat iakan idiambil. 
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iJika itidak, imaka iprototyping idiperbaiki 

idengan imengulang ilangkah i1, i2 i, idan 

i3. 

 

4. Konstruksi i(Pembangunan) isistem 

Dalam itahap iini iprototyping iyang 

isudah idisepakati iditerjemahkan ike 

idalam ipembangunan isistem iyang 

isesuai. 

5. Menguji isistem 

Setelah isistem isudah imenjadi isuatu 

isistem iyang isiap ipakai, iharus idites 

idahulu isebelum idigunakan. iPengujian 

iini idilakukan idengan ipengujian 

ifungsional isistem, ipengujian iarsitektur 

idan ilain-lain. 

6. Evaluasi iSistem 

Pelanggan imengevaluasi iapakah 

isistem iyang isudah ijadi isudah isesuai 

idengan iyang idiharapkan. iJika isudah, 

imaka ilangkah iketujuh idilakukan, ijika 

ibelum imaka imengulangi ilangkah i4 

idan i5. 

7. Menggunakan isystem 

Sistem iyang itelah idiuji idan 

iditerima ipelanggan isiap iuntuk 

idigunakan. 

 

2.4. Metode iPengujian iSistem 

Dalam ipenelitian iini, idigunakan 

imetode ipengujian ifungsionalitas 

isistem, iyaitu ipengujian iyang 

imenitikberatkan isetiap ifungsi idari 

imasing-masing iblok isistem. iberikut 

ipengujiannya iantara ilain i: 

1. Pengujian iCatu iDaya 

Pengujian idilakukan iuntuk 

imengetahui iunjuk ikerja icatu 

idaya iyaitu idengan imengukur 

itegangan iregulator idengan 

imultimeter. iHasil idari ipengujian 

imenunjukkan itegangan iyang 

itidak ijauh iberbeda idari itegangan 

iyang idiinginkan 

2. Pengujian iHc-05 

Pada ipengujian iHc-05 i iini 

idilakukan iuntuk imenguji iapakah 

isensor idapat ibekerja idengan 

ibaik. iModul iHc-05 idiuji idengan 

imenjalankan iprogram iyang idi-

upload ike idalam ichip 

imikrokontroller iyang iada idi 

iboard iarduino iuno. 

3. Pengujian iMotor iServo 

Pengujian iini imeliputi ipengujian 

iterhadap ikeluaran isistem isebagai 

iindikator iapakah iMotor iServo ibisa 

iberjalan idengan ibaik. 

4. Pengujian iSistem iSecara 

iKeseluruhan 

Pengujian imeliputi iaspek 

ifungsionalitas isistem isecara 

ikeseluruhan, iapakah idapat 

iberfungsi isesuai idengan iyang 

idiinginkan iatau itidak. 

 

2.5. Analisis iSistem 

Berdasarkan ipengamatan idi 

ilapangan, iDiagram ialur isistem irobot 

ipengusir ihama iburung imenggunakan 

i|Android idapat idilihat ipada igambar i1 

berikut iini. 
Start

Instalasi

Pilih Bluetooth

Ya

Data Bluetooth = 0?

Data Bluetooth = 1?

Tidak

Data Bluetooth = 2?

Tidak

Servo 0 Derajat

Servo 30 Derajat

Servo 60 Derajat

Data Bluetooth = 3?

Tidak

Servo 90 Derajat

Ya

Ya

Ya

Data Bluetooth = 4?

Tidak

Servo 180 Derajat

Ya

Ya

Selesai

Tidak

 
Gambar 1 Diagram ialur irobot 

ipengusir ihama iburung 
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2.6. Desain iSistem 

Desain isistem ipengusir ihama 

iburung imenggunakan i|Android iini, 

iterdiri idari ibeberapa idesain iutama, 

iantara ilain i: 

1. Desain iCatu iDaya 

Digunakan iuntuk isumber idaya 

ilistrik iyang iakan idigunakan ioleh 

imodul iArduino. 

2. Desain iPerangkat iInput 

Meliputi idesain iModul iHc-05. 

3. Desain iPerangkat iProses 

Meliputi idesain imodul iarduino. 

4. Desain iPerangkat iOutput 

Meliputi idesain iMotor iDC. 

 

Untuk ilebih ijelasnya, idapat idilihat 

ipada iblok idiagram idibawah iini i: 

Perangkat Input

(Android 

Smartphone)

Perangkat Proses

(Arduino)

Perangkat Output

(Motor Servo)

 
Gambar 2 iBlok iDiagram iSistem 

 

Dari iblok idiagram idiatas, imaka 

idapat idi idesain isuatu isistem ipengusir 

ihama iburung. iHc-05 isebagai imodul 

ipenghubung ismartphone, iserta imotor 

iservo isebagai ipengerak irobot. iUntuk 

ilebih ijelasnya, imaka idapat idilihat idari 

igambar i4iberikut i: 

 
Gambar 3 iDesain iSistem iPengusir 

iHama iBurung 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Hasil 

 

1. Perancangan iPerangkat iLunak 

iSistem 

Seperti iyang idijelaskan isecara 

iumum idiatas, imaka iperancangan 

iperangkat ilunak isistem imeliputi 

itahapan iinstalasi iSoftware iArduino 

iIDE iyang idapat idiunduh isecara igratis. 

iBerikut itahapan iinstalasi iArduino iIDE 

i: 

- Sebelumnya idownload idahulu 

iinstaller iArduino iIDE idi 

ihttps://www.arduino.cc/en/Main/Sof

tware. 

 
Gambar 4 Tampilan iDownload 

iArduino 

 

- Setelah iselesai, ijalankan ifile 

iinstaller itadi, imaka iakan imuncul 

ilicence iagreement, iklik itombol i“I 

iAgree” iuntuk imelanjutkan 

iinstalasi’ 

 
Gambar 5 Tampilan iLicence 

iAgreement 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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- Berikutnya iakan idiminta ifolder 

iinstalasi iarduino, ibiarkan idalam 

iposisi idefault. 

 
Gambar 6 Tampilan iFolder iInstalasi 

 

- Setelah iitu iakan imuncul ijendela 

iSet iUp, isebaiknya icentang isemua 

iopsi iyang iditawarkan 

 
Gambar 7 Tampilan iSet iUp 

 

- Selanjutnya iproses iinstalasi iakan 

idimulai 

 
Gambar 8 Tampilan iMemulai 

iInstalasi 

- Ditengah iproses iinstalasi, ijika 

ikomputer ibelum iterinstal idriver 

iUSB, imaka iakan imuncul ijendela 

isecurity iwarning. iPilih itombol 

iinstall. 

 
Gambar 9 Tampilan iJendela 

iPeringatan 

 

- Tunggu ihingga iproses iinstalasi 

i“complete” 

 
Gambar 10 Tampilan iInstalasi 

iSelesai 

 

- Pada itahapan iini, isoftware iArduino 

itelah iterinstal, ijalankan isoftware 

itersebut isehingga imuncul isplash 

iscreen iseperti igambar iberikut 
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Gambar 11 iTampilan iSplash iScreen 

 

- Beberapa idetik ikemudian, ijendela 

iArduino iIDE iakan imuncul 

 
Gambar 12 iTampilan iArduino iIDE 

 

- Menambahkan ilibrary iblynk idan 

iservo idengan imemilih imenu 

isketch ilalu ikita ipilih iinclude 

ilibrary ikemudia iadd ilibrary 

iseperti igambar iberikut 

 
Gambar 13 iInclude ilibrary iblynk 

idan iservo 

 

Setelah iselesai itahapan iinstalasi 

iarduino iIDE, imaka iselanjutnya iakan 

idilakukan icoding. iCoding iditulis ieditor 

iArduino iIDE. I 

 

2. Perancangan iPerangkat iKeras 

iSistem 

Untuk iperancangan iperangkat 

ikeras, idititik iberatkan ipada 

iperancangan imodul iinput iyang iberupa 

imodul iBluetooth iHC-05, iperancangan 

imodul iproses iyang iberupa imodul 

iarduino, idan iperancangan imodul 

ioutput, iyaitu imodul imotor iservo. 

Berikut iperangkat iyang idigunakan 

iuntuk irobot ipengusir ihama iburung iini 

i: 

- Perangkat iInput 

Seperti iyang idiketahui, iperangkat 

iinput iyang idigunakan iadalah imodul 

ibluetooth ihc-05. iModul iini idigunakan 

iuntuk imenghubungkan ihardware iyang 

idibangun idengan iaplikasi ipengendali 

ihama idari i|Android imelalui imodul iini 

iperintah ipengendalian iakan idikirim ike 

iarduino idan iarduino iakan imemberi 

iperintah ikepada imodul iservo iuntuk 
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ibergerak. iBerikut iperancangan iHC-05 

iyang idigunakan. 

 
Gambar 14 iPerancangan iHC-05 

 

- Perangkat iProses 

Perangkat iproses idalam isistem 

ipengusir ihama iburung iyang idigunakan 

iadalah imodul imikrokontroler iarduino 

iuno. i 

 
Gambar 15 iPerangkat iProses iModul 

iArduino 

 

- Perangkat iOutput 

Perangkat ioutput iyang idigunakan 

ipada isistem iini iyaitu iMotor iServo. 

imodul iini idigunakan iuntuk 

imengerakan iorang-orangan isawah idan 

ikaleng. 

 
Gambar 16 iPerangkat iOutput iMotor 

iServo 

- Aplikasi iyang idigunakan i 

Sesuai idengan ijudul ipenelitian 

iuntuk imengendalikan ipengusir ihama 

iburung imenggunakan i|Android imaka 

ikita iharus iinstal iaplikasi iyang isudah 

idibuat imenggunakan iBlynk. 

 
Gambar 17 iAplikasi iPengendali 

iHama iBurung 

 

3.2 Implementasi iSistem 

Setelah imelakukan iperancangan 

isistem, itahapan iselanjutnya iyaitu 

imengimplementasikan isistem iagar 

itercipta isuatu isistem ipengendali ihama 

iburung imenggunakan iarduino idan 

imodul iHC-05 iini. iImplementasi isistem 
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idibangun iberupa iprototype isistem. 

iPrototype idibuat imenyerupai isawah 

ikelompok itani isri irejeki imengunakan 

ibahan itriplek, isterofoam idan ikardus. 

Berikut iprototype idari 

iimplementasi irobot ipengusir ihama 

iburung imenggunakan imodul iHC-05 

idan iMotor iServo iserta iArduino iUno 

iini. 

 
Gambar 18 iPrototyping 

iImplementasi iRobot iPengusir iHama 

 

3.3 Pembahasan 

Pembahasan iyang idimaksud idisini 

iadalah ipenerapan idari ihasil 

iimplementasi isistem iyang itelah 

idirancang. iPembahasan itidak iterlepas 

idari ihasil ipengujian iterhadap isistem, 

iyaitu iuntuk imenguji iapakah irobot 

ipengendali ihama iburung iini imemang 

ibenar-benar ilayak idiimplementasikan 
ike idalam isistem. 

1. Pengujian iSumber iDaya iListrik iDC 

Pengujian iini idimaksudkan iuntuk 

imenguji isumber idaya ilistrik iDC iyang 

idigunakan iuntuk imenjalankan 

iperangkat. iSumber idaya iyang 

idigunakan iuntuk iperangkat ipengendali 

ihama iburung iini imenggunakan isumber 

idaya iyang ididapat idari iport iUSB iyang 

iada idi iPC imaupun ilaptop iatau idari 

icatu idaya. iBerikut ihasil ipengukuran 

itegangan iyang iada idi iPort iUSB. 

Tabel 1. iPengujian iSumber iDaya 

iYang iDigunakan 

Indikator 

iPengukuran 

Dari iPort 

iUSB 

Hasil iPengujian 

1. Tegangan 
+ i5, i37 

iVdc 

 

2. Arus 1,59 iA 

 

 

2. Pengujian iPada iRangkaian iMotor 

iServo 

Pengujian isensor iini iuntuk imengetahui 

isensor idapat ibekerja isaat 

imenerima iperintah idari i|Android. i 

a) Pengujian iMotor iServo i00 

Untuk ipengujian i00, idimaksudkan 

iuntuk imendeteksi iapakah iketika idiberi 

iperintah i0 idari i|Android iServo iakan 

iberputar isebanyak i0 iderajat idapat 

idilihat ipada igambar 19 iberikut. 
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Gambar 19 iPengujian iServo i00 

 

b) Pengujian iMotor iServo i450 

Untuk ipengujian i450 idiberi 

iperintah i45 idari i|Android iServo iakan 

ibergerak iberputar isebanyak i45 iderajat 

iseperti ipada igambar 20 iberikut. 

 
Gambar 20 iPengujian iServo i450 

 

 

 

 

 

c) Pengujian iMotor iServo i900 

Untuk ipengujian i900 idari iaplikasi 

idiberi iperintah i90 imaka iServo iakan 

iberputar isebanyak i90 iderajat iseerti 

ipada igambar i21 iberikut. 

 
Gambar 21 Pengujian iServo i900 

 

d) Pengujian iServo i1800 

Untuk imengetahui iperintah iini 

ibekerja idengan ibaik imaka ipada 

iaplikasi ikita ipilih imenu i180 iservo 

iakan ibergerak i180 iderajat idapat 

idilihat ipada igambar i22iberikut. 

 
Gambar 22 iPengujian iServo i1800 
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e) Pengujain iSlider iMotor iServo i 

Untuk ifungsi iyang iterakhir iadalah 

islider iservo ibergerak isesuai idengan i 

inilai islider iyang idikirimkan iseperti 

igambar i4.20 iberikut. 

 
Gambar 23 Pengujian iSlider iMotor 

iServo 

 

 

4. KESIMPULAN 

Setelah robot ipengusir ihama 

iburung imenggunakan imodul Bluetooth 

ihc-05 idan imotor iservo iserta iarduino 

ini direalisasikan, kemudian diuji, imaka 

dapat diambil ibeberapa kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Sistem robot ipengusir ihama iburung 

ini dapat bekerja dengan baik isaat 

diberikan iperintah idari Android 

2. Sistem robot pengusir hama ini sangat 

efektif diterapkan pada isawah iyang 

luas sehingaa tidak imemerlukan 

banyak iorang iuntuk melakukan 

pengusiran burung 

 

5. SARAN 

Untuk ipengembangan ipenelitian 

ikedepan idengan ialat iserupa, 

idisarankan iuntuk imemberikan 

itambahan iantara ilain i: 

1. Robot ipengusir ihama iini idapat 

iditerapkan idengan imenggunakan 

isensor iyang ilebih ibaik ilagi 

iuntuk imendeteksi ikedatangan 

iburung isecara iotomatis. i 

2. Robot ipengusir ihama iburung iini 

idapat iditerapkan imenggunakan 

imodul iwifi isupaya ibisa 

idikendalikan idari irumah iatau 

itempat ilain iyang ijauh idari 

isawah. 
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