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Abstrak

SMK YAPIM Medan adalah salah satu sekolah menengah atas yang terakreditasi “A”
yang ada dikota Medan. Fasilitas yang dimiliki sudah lengkap dimana terdapat fasilitas untuk
olahraga, beberapa ruang laboratorium untuk praktikum, memiliki lapangan parkir yang luas,
memiliki perpustakaan, dan memiliki ruang belajar yang nyaman dan sejuk. Kegiatan promosi
yang dilakukan oleh SMK yapim saat ini adalah dengan metode mengunjungi sekolah-sekolah
SMP di Kota medan dan membagikan brosur. Dengan metode ini, Tingkat pengenalan masyarakat
terhadap SMK Yapim masih rendah sehingga berpengaruh kepada jumlah pendaftar calon siswa.
Untuk lebih dikenal masyarakat dan lebih memperkuat image branding SMK Yapim Medan,
maka dibutuhkan sebuah website yang berisi mengenai informasi sekolah serta fasilitas yang
dimiliki. Dengan adanya website tersebut diharapkan meningkatkan pengenalan masyarakat
terhadap smk yapim serta memperkuat image branding sekolah.Pengembangan website dilakukan
dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan databasenya menggunakan MySql,
sedangkan metode pengembangan sistem akan menggunakan metode prototype. Berdasarkan
hasil implementasi yang dilakukan, maka ditarik kesimpulan bahwa dengan menggunakan
website, terjadi peningkatan jumlah pengenalan SMK Yapim Medan serta memperkuat image
branding smk yapim medan dimata masyarakat.

Kata Kunci : Website, Image Branding, Prototype, PHP, Mysql

Abstract

SMK Yapim Medan is one of school has been accredited A (Very Good) in medan. The
school has complete facilities, like laboratory room,parking, library, and comfortable room.
Today, promotion method doing by school is visit junior high school and distribute brochure.
Using this method, recognition by people is low and affect to amount of registrant. To increase
public recognition and strengthen brand image, they need a website for promotion tool. Using
website are increase public recognition and strengthen brand image. Website will develop using
by PHP programing and MySQL database, while system development method will using protype
model. Based on implementation, conclusion are Using website are increase public recognition
and strengthen brand image..
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l. PENDAHULUAN

Promosi  adalah  upaya untuk
memberitahukan atau menawarkan produk
atau jasa dengan tujuan menarik calon
konsumen untuk membeli atau
mengkonsumsinya. Di dunia pendidikan
kegiatan promosi dilakukan agar semakin
banyak calon siswa atau mahasiswa yang
mendaftar di sekolah atau institusi yang
melakukan kegiatan promaosi tersebut. Untuk
mempromosikan sekolah atau institusi ada
banyak metode yang dapat dilakukan seperti
mengunjungi  sekolah-sekolah, mencetak
brosur, mencetak spanduk, iklan disurat
kabar, iklan di radio atau televisi, dan
melalui website. Setiap metode promosi
memiliki  kelebihan dan  kekurangan
sehingga setiap sekolah atau institusi
melakukan metode promosi yang berbeda-
beda. Dalam melakukan kegiatan promosi
sekolah atau institusi yang menjadi bahan
pertimbangan adalah biaya dan keefektifan
kegitan promosi tersebut dalam menarik
calon siswa atau mahasiswa.

SMA YAPIM Medan adalah salah
satu  sekolah menengah atas yang
terakreditasi “A” yang ada dikota Medan.
Fasilitas yang dimiliki sudah lengkap
dimana terdapat fasilitas untuk olahraga,
beberapa ruang laboratorium  untuk
praktikum, memiliki lapangan parkir yang
luas, memiliki perpustakaan, dan memiliki
ruang belajar yang nyaman dan sejuk.
Kegiatan promosi yang dilakukan oleh SMA
yapim saat ini adalah dengan metode
mengunjungi sekolah-sekolah SMP di Kota
Medan dan membagikan brosur. Dengan
metode ini, SMK yapim belum begitu
dikenal oleh masyarakat Kota Medan dan
sumatera utara sekitarnya karna jangkauan
dari kegiatan promosi yang dilakukan tidak
luas dan juga adanya keterbatasan biaya
dalam mencetak brosur. Tingkat pengenalan
masyarakat yang masih rendah
mempengaruhi jumlah pendaftaran calon
siswa yang belum memenuhi target dan
belum memenuhi kouta yang tersedia. Untuk
meningkatkan pengenalan masyarakat Akan
sekolah SMK yapim maka dibutuhkan
sebuah metode baru dalam promosi SMK
yapim kepada masyarakat.

Dengan pertimbangan biaya,
jangkauan dan keefektivan dalam promosi
maka metode yang Akan digunakan adalah
promosi menggunakan website. Promosi
menggunakan website Akan memperluas
jangkauan area promosi karena dapat
diakses dari mana saja dan kapan saja selama
masih ada koneksi internet, selain itu Akan
menghemat biaya karena biaya yang
dibutuhkan hanya satu kali dalam proses
pembuatannya. Seiring dengan
perkembangan jumlah pengguna internet
yang semakin tinggi di Indonesia maka
peluang jumlah pengunjung website SMK
yapim Akan semakin tinggi. Dengan jumlah
pengunjung yang tinggi ke website SMK
yapim, diharapkan Akan meningkatkan
pengenalan SMK yapim di masyarakat
sumatera utara sehingga meningkat pula
jumlah pendaftar calon siswa di SMK
yapim. Seiring peningkatan jumlah calon
siswa di SMK yapim maka Akan memenubhi
kouta siswa serta sekolah juga Akan
berkembang menjadi sekolah kejuruan
terbaik di Kota Medan.

Il.  TINJAUAN PUSTAKA

Menurut Harper Boyd, Promosi

adalah sebagai upaya membujuk orang
untuk menerima produk, konsep dan
gagasan, Sedangkan menurut Boone dan
Kurtz, promosi adalah proses
menginformasikan, membujuk, dan
mempengaruhi suatu keputusan pembelian.
Jadi dapat disimpulkan promosi adalah
upaya untuk  memberitahukan  atau
menawarkan produk atau jasa pada dengan
tujuan menarik calon konsumen untuk
membeli atau mengkonsumsinya. Dengan
adanya promosi, produsen atau distributor
mengharapkan kenaikannya angka
penjualan atau penggunaan jasa. Orang
melakukan promosi untuk mencapai suatu
tujuan tertentu, adapun tujuan promosi
berdasarkan rangkuman dari berbagai
sumber adalah:

1. Untuk menyebar luaskan informasi
suatu produk kepada calon konsumen
yang potensial

2. Untuk mendapatkan konsumen baru dan
untuk menjagal oyalitas konsumen
tersebut
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3. Untuk menaikkan penjualan serta
laba/keuntungan

4. Untuk membedakan dan
mengunggulkan produknya
dibandingkan dengan produk
kompetitor

5. Untuk branding atau membentuk citra
produk di mata konsumen sesuai dengan
yang diinginkan

6. Untuk merubah tingkah laku dan
pendapat konsumen tentang suatu
produk

Menurut Turban, MCLean dan
Wetherbe(1999) sistem informasi adalah
sebuah sistem yang berfungsi
untukmengumpulkan, memproses,
menyimpan, menganalisis dan menyebarkan
informasi untuk tujaun tertentu.Sedangkan
menurut Robert A. Leitch, sistem informasi
adalah suatu sistem di dalam suatu
organisasiyang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung
operasi, bersifat manajerial dankegiatan
strategi dari suatu organisasi  dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan
laporan-laporan yang diperlukan
Metodologi pengembangan system
adalah suatu proses pengembangan system
yang formal dan presisi yang mendefinisikan
serangkaian aktivitas, metode, best practices
dan tools yang terautomasi bagi para
pengembang danmanager proyek dalam
rangka mengembangkan dan merawat
sebagai keseluruhan system informasi atau
software. Metodologi Prototype merupakan
metodologi pengembangan sistem yang
paling tua dan paling sederhana. Cocok
untuk pengembangan perangkat lunak
dengan spesifikasi yang tidak berubah-ubah.

Metodologi waterfall memiliki kelebihan

dan kekurangan dalam pengembangan

sistem, berikut adalah kelebihan dan
kekurangannya:

1. Kelebihannya adalah Kualitas dari
sistem yang dihasilkan akan baik. Ini
dikarenakan oleh pelaksanaannya secara
bertahap. Sehingga tidak terfokus pada
tahapan tertentu.Dokumen
pengembangan system sangat
terorganisir, karena setiap fase harus
terselesaikan dengan lengkap sebelum
melangkah kefase berikutnya. Jadi

setiap fase atau tahapan akan
mempunyai dokumen tertentu.

2. Kekurangannya adalah Diperlukan
majemen Yyang baik, karena proses
pengembangan tidak dapat dilakukan
secara berulang sebelum terjadinya
suatu produk.Kesalahan kecil akan
menjadi masalah besar jika tidak
diketahui sejak awal
pengembangan.Pelanggan sulit
menyatakan kebutuhan secara eksplisit
sehingga tidak dapat mengakomodasi
ketidak pastian pada saat awal
pengembangan.

I1l. METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Diagram Alir Metode Penelitian

l Mulai I

k4

Menetapkan Lokasi Penelitian

4

Mengidentifikasi, membatasi, dan merurmuskan masalah

MMempelajari sumber-sumber yangberkaitan dengan
nenalitian

Mengumpulkan Datayang diperlukan

Mengolah dan Menzanalisa data

Laporan hasil penelitianyangdilakukan

v

| selesai I

Gambar 1. Diagram Alir Metode
Penelitian

3.2  Lokasi Dan Objek Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di sekolah
SMK Yapim Medan yang beralamat di Jin.
Air bersih no 59, Medan Sumatera Utara.
Data diperoleh dengan mewawancarai
kepala sekolah, tata usaha, Tim promosi, dan
hasil pengamatan selama melakukan
penelitian disekolah.
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3.3 Datayang Digunakan

Adapun data yang diperlukan untuk
memuat secara lengkap dan terinci tentang
jenis-jenis data yang diperlukan untuk
dianalisis yaitu data sekolah berupa fasilitas,
profile sekolah, prestasi sekolah, sejarah
sekolah visi dan misi sekolah yang akan di
input yang di peroleh langsung dari tata
usaha SMK YAPIM MEDAN

3.4  Metode Pengumpulan Data
Pada pengembangan suatu sistem

informasi perlu adanya persiapan dan
perencanaan antara pengembang dan
pengguna.  Untuk  mendukung agar
terlaksananya penelitian ini diperlukan data
dari sumber pihak yang terkait. Metode yang
digunakan pada penelitian yang ada pada
tahap pengumpulan data dan informasi yaitu
studi  kepustakaan,  observasi,  dan
wawancara.

1. Observasi atau pengamatan merupakan
salah satu  teknik  pengumpulan
fakta/data (fac finising technique) yang
efektif untuk mempelajari suatu sistem.
Observasi yang dilakukan adalah
melakukan pengamatan langsung di
sekolah.

2. Kepustakaan adalah Mempelajari buku
dan bahan-bahan bacaan tentang
pembuatan program PHP dan MySQI.

3. Wawancara dilakukan secara langsung
dengan Kepala sekolah, Guru dan
Pegawai administrasi SMA YAPIM
Medan. Dalam wawancara tersebut
diperoleh hasil bahwa permasalahan
yang terjadi yaitu keterbatasan sistem
promosi SMK yapim yang jangkuannya
belum luas dan pengenalan akan SMK
yapim oleh masyarakat sumut juga
masih rendah, sehingga berpengaruh
pada jumlah pendaftar calon siswa di
SMK belum memenuhi target atau
belum memenuhi kouta siswa.

Metodologi penelitian merupakan uraian
tentang metode metode yang digunakan
dalam penelitian contoh nya metode

pengumpulan data, metode pengembangan
sistem, metode pengujian sistem, metode
analisis dan desin sistem

35 Kebutuhan Sistem

Dalam penelitian ini kebutuhan sistem
yang dapat digunakan untuk mendukung
serta menunjang kegiatan penelitian yaitu
sebagai berikut:

1. Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras (hardware) yang dibutuhkan

untuk mengembangkan sistem informasi

kepegawaian ini adalah :

a. 1gigaherts (GHz) atau prosesor dengan
kecepatan 32-bit (x86) atau 64-bit
(x64)

b. RAM 1 gigabyte (GB) (32-bit) atau 2
GB (64-hit)

c. Hard disk yang tersedia 16 GB (32-bit)
atau 20 GB (64-bit)

2. Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam

pengembangan sistem ini adalah:

a. XAMPP mencakup Apache sebagai web
server, MySQL sebagai database server,
dan PHP.

b. Sistem Operasi yang digunakan untuk
membuat web ini adalah Windows XP/7

c. Web Browser

3.6  Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional menjabarkan
fungsi sistem dengan hak akses yang terdiri
dari satu user yang berfungsi untuk input
Profil lengkap sekolah, Fasilitas-fasilitas
yang dimiliki, Prestasi yang telah diraih,
Informasi Biaya Sekolah dan Biodata Staf
Pengajar yang dimiliki oleh SMK YAPIM
Medan.

3.7 Data Flow Diagram

Data flow diagram merupakan
diagram aliran data, mulai dari masukan
data, memproses data hingga menghasilkan
informasi sekolah yang Akan dilihat oleh
calon siswa
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Admin

Data Guru

Data Fasilitas
Data Prestasi
Data Pendaftaran

Y

| 0 I

PERANCAMGAN
WEBSITE SEKOLAH

&

Informasi Profile Sekelah
Informasi Prestasi
Informasi Faslitas
Informasi Pendaftaran
v Infarmasi Kontak

Pengunjung

Gambar 2. Diagram Konteks

Diagram Level 1 digunakan untuk
mengambarkan rincian proses pembuatan
website yang berasal dari diagram konteks
seperti gambar dibawah ini :

[ —E%:f!e

Gambar 3. Diagram Level 0

3.8 Relasi Antar Tabel
Berikut adalah relasi

database sistem yang dibangun :

antar tabel

Prestasi Sekolah

id_prestasi
keterangan
gambar

About
Gambar
Alamat

Fasiitas Sekolah

id_fasilitas
nama_fasilitas
keterangan
gambar

Info Pendattaran &

Biaya Sekolah

info
syarat
biaya

Administrator

Username
Password

pendidikan
mata_pelajaran
no_hp

alamat

‘ Prestasi Sekolah

id_prestasi
keterangan
gambar

[ Berita Sekolah

| id_berita
jodut
isi

gambar

[ Profie Sekolah

s
misi
sejarah
yayasan

Gambar 4. Relasi Antar Tabel

Tabel 1. Tabel Admin

Nama field | Tipe Data Ukuran Keterangan
Id Int 11 Id User
Username Varchar 30 Nama
Level Varchar 20 Level
Pasword Varchar 50 Pasword

Tabel 2. Tabel Prestasi Akademik

Tipe

Nama Feld Data Ukuran Keterangan
Id int 11 Id
Jeniskegiatan Varchar 200 Jenis Kegiatan
penyelenggara | Varchar 100 Penyelenggara
tingkat Varchar 50 Tingkat
hasil Varchar 100 Hasil
tahun Date - Tahun

Tabel 3. Tabel Biaya
Nama Fild e Ukuran Keterangan
Data
Id Int 11 Id
Uangpangkal Int 11 Uang Pangkal
Uangpendaftaran Int 11 Uang
Pendaftaran

Uangseragam Int 11 Uang Seragam
Uangatribut Int 11 Uang Atribut
Uangspp Int 11 Uang SPP
Total int 11 Jumlah
Info Text Latinl Info

Tabel 4. Tabel Prestasi Non-Akademik

Tipe

Nama Feld Data Ukuran Keterangan
Id int 11 Id
Jeniskegiatan Varchar 200 Jenis Kegiatan
penyelenggara Varchar 100 Penyelenggara
tingkat Varchar 50 Tingkat
hasil Varchar 100 Hasil
tahun Date - Tahun
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IVV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah melewati proses analisa dan
perancangan pada Bab sebelumnya maka
selenjutnya adalah proses pengkodean
sistem. Setelah melewati proses pengkodean
sistem maka didapati perancangan website
sekolah dengan metode prototype (smk
yapim Medan) adapun perancangan website
sekolah berdasarkan hasil analisa dan
rancangan terhadap sistem yang telah di
bahas pada Bab sebelumnya, hasil yang
implemntaasinya didapat adalah sebagai
berikut

1. Halaman Login Administrator

Pada tampilan halaman ini merupakan
bagian administrator yang akan
mengembangkan website sekolah tersebut.
Karena administrator akan melakukan atau
meng Update setiap informasi yang tersedia
dan akan selalu mengubah di dalam website
tersebut Di bawah ini merupan gambar dari
login administrator tersebut.

Halaman Login Administrator

{ Khusus Untuk Administrator WEB )

Input Username dan Password

Ingin Kembali Ke Web? ik disin

Gambar 5. Halaman Login Administrator

2. Tampilan Halaman Utama

Halaman utama terdiri dari 6 menu
utama yaitu, Home, Profile, Prestasi,
Pendaftaran, berita dan kontak

3

Gambar 6. Halaman Utamé

3. Fasilitas Sekolah

Dibagian ini akan menerangkan
fasilitas apa saja yang terdapat di dalam
sekolah SMK Yapim Medan. Berikut
halaman tampilan fasilitas sekoah.

@ SMK YAPIM o mons  meme  rocwvman  sonm  sovs

Fasilitas Sekolah

4. Ekstra kulikuler

Di halaman ini akan membahas
mehgenai kegiatan ekstra kulikuler yang ada
di Smk Yapim medan, karena di sekolah ini
banyak sekali kegiatan kulikuler yang bias
dilakukan oleh para siswa/siswi.
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Berikut Kegitan Ekstrakulikuler yang ada di SMK YAPIM Medan

Gambar 8. Ekstra Kurikuler

5. Jurusan Sekolah

Di halaman ini akan dijelaskan
jurusan yang ada di Smk Yapim medan
memiliki 3 jurusan yaitu, jurusan ‘Audio-
video’ belajar tentang elektronika perangkat
audio dan video, ‘Teknik Komputer dan
perangkat-perangkat  jaringan’  belajar
mengenai tentang computer dan perangkat-
perangkat jaringan, ‘Teknik kendaraan
ringan’ belajar tentang otomotif dengan
penekanan kepada perbaikan kendaraan
bermotor. Di bawah ini gambar dari 3
jurusan tersebut.

°SMK YAPIM i move  mesns  poowm  sm e

durusan Aufo-Video Tekik ompuer 620 80020 1t Kenraan Ringan

Gambar 9. Jurusan Sekolah

6. Visi dan Misi

Di dalam halaman ini akan menjelaskan
Visi dan Misi di sekolah SMK YAPIIM
MEDAN dibawah ini merupakan gambar
berikut

°sM|(yAp|M W (WD SN RGN GG e

Visi :

Misi :

Gambar 10. Visi dan Misi

7. Profile Sekolah
Berikut adalah halaman profil sekolah
SMK Yapim Medan:

Protie Sekoan

8. Sejarah Sekolah

Halaman ini akan menjelaskan tentang
sejarah sekolah di SMK YAPIM MEDAN,
gambar dibawah ini akan menjelaskan
tersebut.

Sejarah YAPIM

Yayasan Perguruan Indonesia Membangun (YAPIM) didirikan oleh tokoh masyarakat yakni Bapak DR.
Sutan Raja D. L. Sitorus pada tanggal 19 Pebruari 1996. Seorang pengusaha sukses dan peduli
terhadap dunia pendidikan. Adapun maksud dan tujuan didirikannya YAPIM adalah untuk

S bangsa dan j j umum dalam rangka ikut serta
mewujudkan masyarakat Indonesia yang adil dan makmur baik spiritual maupun material berdasarkan
Pancasila dan UUD"4S.

Sekolah YAPIM adalah sekolah yang i Nasional yang semua suku, golongan
maupun agama yang ada di Indonesia untuk di didik menjadi manusia yang cerdas, terampil, berbudi
luhur sesuai dengan visi dan misi sekolah - sekolah YAPIM,

Untuk mencapai tujuan itu secara bertahap dan berkelanjutan telah didirikan beberapa sekolah -
sekolah, YAPIM Se-sumatera Utara dan Riau dari SMP sampai SMA, SMK-TR, SMK-BM, dan SMK
Pariwisata pada beberapa lokasi di Medan, Deli Serdang, Serdang Bedagai, Tapanuli dan Riau.

Gambar 12. Sejarah SMK Yampim
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9. Struktur Organisasi Sekolah 12. Gambar Kontak
Berikut Adalah Struktur organisasi Berikut adalah halaman kontak SMK
SMK Yapim Medan: Yapim Medan:
Struktur Organisasi
°SMKYAPIM FOUE DR MESAS  PNDMTAMN  BEUTA  RONTAC
Kontak Sekolah

SMK Yapim Medan adalah Selah SMIK Terbaik yang ada di Kota Medan yang Beralamat i jaan JL. AIR BERSH
NO. 53 MEDAN,Kec. Medan Kota, Kode POS:20218. Saatini menawarkan 3 urusan yaity Juusan Audio Video,
Teknik Komputer dan Jaringan, dan Teknik Kendaraan Ringan. Berikut informasi Lebih Lanjit

JL. AIR BERSIH NO. 59 MEDAN, Kec.. Medan Kota, Kode POS20218,
(061) 7864701

Gambar 16. Halaman Kontak

V. KESIMPULAN

Setelah dilakukan implementasi dan
dilakukan pengujian, maka berikut adalah
kesimpulannya:
10. Prestasi Sekolah 1. Penggunaan website meningkatkan

Berikut adalah halaman prestasi pengenalan masyarakat terhadap SMK
sekah SMK YAPIM Medan. Yapim Medan, hal ini tergambar dari
elL L trafik pengunjung yang tinggi
2. Penggunaan website memperkuat image

branding SMK Yapim Medan dimata

Steuktur Organisasi di SMK Yapim Medan

Gambar 13.  Struktur Organisasi

Preias axatenk masyarakat.
VI. SARAN
Prests Non Atader Untuk Penelitian berikutnya

[ disarakan agar meneliti lebih jauh pengaruh
Gambar 14.  Profil Prestasi Mahasiswa Elir\:\?g z?izﬂovl\;eht?sne ke peningkatan jumiah
11. Informasi Pendaftaran VIl. DAFTAR PUSTAKA
Berikut adalah halaman informasi Anhar, Panduan Menguasai PHP & MySQL
pendaftaran sekolah SMK YAPIM Medan. Secara Otodidak. Jakarta:
\ Transmedia, 2010.

David avison, Information  Systems
Development Methodologies,
Techniques & Tools, 4th ed. London:
McGraw-Hill Companies, 2008.

Faisal, Aplikasi Berbasis Web dengan PHP

B Pusin dan Mysql. Yogjakarta: Ram Media,
| ” By 2011.

St s Hermanda ihut tua simamora, ‘“Sistem

s s Pendukung Keputusan Penerimaan

— Beasiswa Menggunakan  Metode
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